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SUPERCUP 2023

COACH PITCH BASEBALL - PRAVIDLA

01. Pfed utkanim.
Rozhod¢i a kaucové se pred kazdym utkanim sejdou k diskuzi o pravidlech a vSech nestandardnich
podminkach, v¢etné téch, tykajicich se jednotlivych hraca.

02. Vybaveni.

A. Hraci nesméji mit boty s kovovymi koliky, plastové koliky (spajky) jsou povoleny. Na boté¢ muze byt
pfipevnén pouze chrani¢ spicky.

B. Hraci nesméji mit na sobé béhem utkani cizi predmeéty, jako jsou kovové a tvrdé fetizky a privésky.
C. Chyta¢ musi byt vybaven pfiméfenou sadou chranicd, minimaln¢ v§ak musi mit masku, chrani¢ krku,
plastron a chranice nohou jak béhem utkani, tak i pfi tréninku a rozcviceni pied utkanim.

D. Helma je povinna pro palkaie, palkate v piipravném kruhu a bézce; musi mit dvojity chranic usi

E. Vsichni hraci (chlapci) musi mit suspenzor.

03. Hristé

A. Vnitini pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m)

B. Nadhazovaci vzdalenost je 10-14m (30-43 stop) od vrcholu doméaci mety. Kau¢-nadhazova¢ mize na
znacce oznacujici 10m od domaci mety klecet kolenem stojné nohy nebo na ni stat stojnou nohou.

C. Vzdalenost pro pfiznani home-runu je alespoit 40 m (122 stop) od vrcholu domaci mety.

D. Nadhazovaétv kruh ma pramér 10 stop (3.05m) a stied v ose htisté 46 stop (14.03m) od vrcholu
domaci mety.

04. Utkani.

A. Utkani se hraje na 6 smén.

B. Kazd4 sména sestava z 5 bodi nebo 3 auti, cokoli nastane dfive.

C. Sesta a kazda nasledujici sména utkani nema limit 5 bodti a je ukonéena pouze pii dosaZeni 3 autd.
D. Pokud je utkani po ukonéeni 6 smény nerozhodné, pokracuje dalsi sménou, pricemz neni uplatnéno
pravidlo pro Tie break.

05. Pravidlo pro rozdil.
Neni uplatnéno pravidlo pro rozdil.

06. Utok.

A. Palkari odpaluji nadhozeny mi¢ od Nadhazujiciho kauce (nebo jim povéienou osobou).

B. Palkaf musi odpalit nejpozdéji pii svém patém nadhozu a soucasné nejpozdéji pii svém tiretim
Svihu, jinak je aut. Odpalenim foul-ballu za stavu "4 nadhozy" (respektive "2 §vihy") se ale stav neméni,
palkafi zGstava stav "4 nadhozy" (resp. "2 §vihy") a pokracuje v paleni.

C. Protoze mé palkat moznost odpalovat vice nez 3 nadhozy, musi byt pravidlo 5 nadhozt striktné
dodrzovano. Je tlohou kauée, véetné kauce druh¢ho druzstva, upozornit nadhazujiciho kauce, Ze uz
nadhodil 4 nadhozy a Ze palkai tak ma k dispozici pouze posledni jeden nadhoz.

D. Palkaf nesmi b&Zet na 1. metu pokud je 5. nebo koneény nadhoz chyta¢em upustén.

E. Pokud je palkar trefen nadhozem, nedostane 1 metu zdarma. Pokud trefeny palkai neni schopen diky
zranéni pokracovat ve hie, na palku nastoupi dalsi palkai v poradi, s novym stavem nadhoz.
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F. Pokud je odpaleny mi¢ te¢ovan nebo ziistane ve vyseci 7,6 metri (25 stop) od vrcholu domaci
mety, je foul-ball.

Vyjimka: V pfipadé, Ze nadhazova¢ nebo chytac v této vyse€i zpracuje odpal po zemi a druZstvo v
obrané nasledné autuje béziciho palkaie nebo Pézee, ktery je NUCEN postupovat diive, nez postoupi na
nejblizsi metu, pak tento aut plati, mi¢ ztistava ve hie a rozehra pokracuje.

G. Kradez mety neni povolena.

H. Palkar nesmi opustit metu pied odpalem.

I. Pokud bézec opusti metu ptedCasné, hra pokracuje.

J. Pokud palkar odpali, n¢ktery bézec vybéhne piedcasné a je na ného zahran aut, rozehra plati.

K. Pokud palkat odpali, néktery béZzec vybehne predcasné a neni na ného zahran aut, ptidéli po rozehie
rozhod¢i bézciim mety tak, aby situace respektovala pribéh rozehry a byl eliminovan vliv pred¢asného
vyb&hnuti.

L. Rozehra kon¢i, jakmile se mi¢ vrati nadhazovaci (hraci) do jeho kruhu; nasledna ptihravka kauci-
nadhazovaci jiz neni souéast hry. Bézec nesmi ziskavat dal$i metu, pokud je mi¢ kontrolovan
nadhazovacem v jeho kruhu: vSichni béZci musi zlistat na svych metach nebo se vratit na posledni
ziskanou metu. Bézec mize dokoncit béh na dalsi metu, pokud na ni nepterusené jiz bézel pred tim, nez se
mic vratil nadhazovaci do jeho kruhu.

Vyklad: Je v duchu hry, aby postup na dalsi metu vyplyval z rozehrané herni situace a nebyl formou

., skryté zpozdené kradeze “ nebo vyvolanim hry v obranném trojuhelniku ,,run-down .

V tomto smyslu bude uplatiiovano nasledujici pravidlo: Pokud ma vnitini polat bezpeéné mi¢ pod
kontrolou, muze si vyzadat od rozhod¢iho ,, Time* tak, Ze zvedne obé& ruce nad hlavu. Rozhod¢i tak mtize
ihned vyhlasit ,,Time* a pfiznat béZzclim mety v zavislosti na misté, kde se nachézeli. Time by mél byt
vyhlasen pouze Vv piipadé, Ze nepieruSuje plynule rozehranou akci v Gtoku. Pokud chee vnitini polaf v akci
pokracovat, pak jednoduse nezvedne ruce a zahraje hru v obran€. Vnitini polaf nesmi zvolat ,,Time*, musi
pouze zvednout obé ruce nad hlavu (bez vyjimek!).

Rozhod¢i by dale méli sami bez vahani vyhlasit ,,automaticky Time* v okamziku kdy uznaji, ze plynula
rozehra je ukoncena.

M. “Slapy”, zadrzené $vihy atd. nebo ulejvky nejsou povoleny, odpal je v tomto ptipadé foul-ball.

07. Obrana.

A. Hra¢ na pozici nadhazovace se musi pii kazdém nadhozu dotykat alespoii jednou nohu nadhazovaci
mety.

B. Pravidlo 0 Vnitinim chyceni se neuplatiiuje.

C. Nadhazova¢ (ne Kau¢-nadhazova¢) musi do okamziku odpalu zistat v nadhazovacim kruhu.

08. Kaué-nadhazova¢

A. Kau¢-nadhazova¢ musi nadhazovat bud’ ze stoje, nebo z jednoho kolena na zemi. Nadhoz musi byt
proveden horem (overhand).

B. Kauc¢-nadhazovaé se nesmi imysIné zapojit do zadné rozehry (odpal, piihoz). Pokus toto nastane, mi¢
je mrtvy a rozhod¢i vyhlasi aut (auty) a ptidéli bézcim/palkati mety tak aby eliminoval disledky takové
akce.

C. Pokud je odpal netimysiné tecovan Kau¢em-nadhazovac¢em, mic je foul-ball.

D. Pokud hozeny mi¢ netimysIn¢ zasahne Kauce-nadhazovace, zlistava ve hre.

E. Kau¢-nadhazovac nesmi kaucovat titok, ale smi pied nadhozem komunikovat s palkarem.

F. V odvodnitelnych piipadech je rozhod¢i opravnén vynutit vyménu Kauce-nadhazovace.

G. Kauc¢-nadhazova¢ muze byt béhem utkani stfidan, nicméné rozhod¢i by tomu mél zamezit v ptipade, ze
tato stfidani narusuji plynulost utkani.
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9. Baseballova pravidla.
Mimo vySe uvedenych pravidel plati oficialni baseballova pravidla.

V.I.

Bohumil Bilek

Predseda technické komise SuperCup
Sportovni feditel
http://supercup.baseball.cz/

Email: b.bilek@solena.cz

Mobil: +420 602 486 565
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