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MASTERS - DOVEDNOSTNIi SOUTEZE

Masters dovednostni soutéze jsou uréeny pro minimdlné deviti¢lenna druzstva, kdy vzdy tfi
razni ¢lenové druzstva startuji v jedné z prvnich tfi vypsanych disciplin dovednostnich soutézi
Masters — hod, odpal a béh. Ctvrtou disciplinou je pak tymova souhra vnitfniho pole, které se
Ucastni $est hract druzstva. U€astnit se mohou i hraci, ktefi absolvovali nékterou z prvnich t¥
disciplin.

Vitézem dovednostni soutéze Masters se stava druistvo, které dosahne celkové nejvyssiho
poctu bodl ze vsech ¢tyr disciplin. V pfipadé rovnosti bodl se na vys$im misté umisti
druistvo, které dosahlo vyssiho poctu bodl vtymové souhfe vnitiniho pole, dalSim

vvs

kritériem je pak vyssi pocet bodt v odpalu, nasledné pak v béhu.

Throw - Hod

Tato disciplina testuje schopnost hodit mi¢ co nejdale. Hazi se z prostoru za domaci metou,
kde jsou vyznaceny dvé rovnobézné ¢ary vzdalené od sebe 3m. Pfedni ¢ara prochazi vrcholem
mety rovnobézné se spojnici mezi 1. a 3. metou, zadni ¢ara je v zamezi. Je povoleno hdzet s
kratkym rozbéhem, ale hazejici nesmi béhem pokusu ani tésné po ném (,preslap”) opustit
prostor mezi ¢arami (Cara je soucasti prostoru). Hazi se smérem pres druhou metu, méri se
vzdalenost prvniho dopadu mice na zem od vrcholu domaci mety. Pfitom mi¢ musi dopadnout
do 60° vysece s vrcholem na domaci meté a osou na spojnici domaci a 2. mety. Hod mimo tuto
vysec a hod, pfi kterém hrac opustil vymezeny prostor, je hodnocen jako hod délky Om. Kazdy
Ucastnik ma k dispozici 3 hody, do vysledku soutéZe se zapocitava jeho nejdelsi. Vzdalenost se
méri s presnosti na 0,1m.

Vysledny bodovy vysledek soutéziciho druistva je dan vzorcem:

BODY =8 x T, kde T je soucet délek nejdelSich hodd jednotlivych hracti v metrech. Bodovy
zisk se zaokrouhluje na celé body.

Hit — Odpal

Tato disciplina testuje schopnosti odpalit z T-ballového stativu co nejdale. Odpaluje se
z domaci mety smérem pres druhou metu. Méri se vzdalenost odpalu, tedy prvniho dopadu
mice na zem. Pfitom mi¢ musi dopadnout do 60° vysece s vrcholem na domaci meté a osou
na spojnici domaci a 2. mety. Odpal mimo tuto vysec, promachnuti a odpal, pti kterém spadne
stativ, je hodnocen jako odpal délky Om. Kazdy ucastnik ma k dispozici 3 odpaly, do vysledku
soutéze se zapocitava jeho nejdelsi.

Vzdalenost se méfi s presnosti na 0,1m.
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Vysledny bodovy vysledek soutéziciho druzstva je dan vzorcem:
BODY =8 xH,
kde H je soucet délek nejdelSich odpali jednotlivych hraci v metrech. Bodovy zisk se
zaokrouhluje na celé body.

Run - Béh

Béhem této discipliny se méfi rychlost obéhu met Zakovského hfisté (vzdalenost met je 60
stop - 18.29m). Bézi se od domaci mety postupné pres prvni, druhou a treti metu opét na
domaci metu, kde je cil. Kazdy uacastnik discipliny bézi pouze 1x. Startuje se na povel
rozhodc¢iho z domaci mety. Méfi se ¢as od startovniho povelu po opétovny dotyk domaci
mety. Slajdovat na nékterou z met v€etné domaci je zakazano. Pokud béZzec mine nékterou
z met nebo na nékterou z met slajduje, pfipocte se mu k dosazenému c¢asu penalizace 5s za
kazdé takovéto poruseni pravidel.

MEéfFi se ruéné s presnosti na 0,1s.

Vysledny bodovy vysledek soutéziciho druzstva je dan vzorcem:

BODY = 2400 - (40 x R),

kde R je soucet casu jednotlivych bézctu v sekundach. Bodovy zisk se zaokrouhluje na celé
body. Pokud je celkovy soucet ¢asi vyssi nez 60s, zapocte se druistvu z této discipliny 0
bodu.

Souhra vnitrniho pole

Za kazdé druzstvo nastupuje 6 hracud vnitiniho pole véetné zadaka, ktery musi mit predepsané
vybaveni zadaka v souladu se soutéznim radem (nemusi mit nasazenou masku s helmou).
MEéfi se Cas, za ktery obhazi 2x dokola vnitini pole zakovskych rozmér. Vsichni hraci jsou v
béiném postaveni pfed nadhozem. Nadhazovac na pokyn rozhodciho nadhodi ze setu na
domaci metu a rozhod¢i spusti stopky v okamziku, kdy mi¢ udefi do rukavice zaddka. Zadak
musi byt v okamziku chyceni nadhozu v Uzemi zadaka. Zadak (nemusi Slapat domaci metu)
prihodi tfetimu metafi, ktery musi sldpnout na metu. Po Slapnuti na metu pfihazuje druhému
metafi, ktery musi sldpnout na druhou metu, nasleduje flip na spojku, ktera pfihazuje hraci na
prvni meté (spojka nemusi teCovat metu, nicméné musi stat pti chytani flipu v pozici za spojnici
druhé a treti mety). Po $ldapnuti na prvni metu pfihazuje prvni metaf mic¢ zadakovi na domaci
metu. Zadak po Slapnuti na domaci metu prihazuje zpét hraci na prvni meté, ktery opét sldpne
na prvni metu. Potom prihazuje spojce na druhou metu. Po Slapnuti na druhou metu nasleduje
flip na druhého metare, ktery pak pfihazuje polafi na treti meté (druhy metar nemusi teCovat
metu, nicméné musi stat pfi chytdni flipu v pozici za spojnici prvni a druhé). Treti metar po
zaslapnuti mety prihazuje zaddkovi na domaci metu. Stopky jsou zastaveny, jakmile zadak
Sldpne s mi¢em v rukavici na domaci metu.

Slapnutim mety se rozumi jakykoli hraédv kontakt s metou, pokud p¥i ném drzi mi¢ bezpe¢né
v rukavici nebo v ruce. Pokud tym neslapne nékterou z met, pficita se mu k dosazenému casu
penalizace 5s za kazdé takové poruseni pravidel.

Nadhazovac¢ ma k dispozici jeden nahradni mi¢ a dojde-li k prehozu, muze jej rozehrat tomu
polafi, ktery chytal netdspésny pfihoz. Povinnost slapnout metu zlstava zachovana.

Kazdé druzstvo ma tfi pokusy a pocita se mu nejlepsi ze tfi dosazenych ¢asli. Mezi jednotlivymi
pokusy muizZe dojit ke stfidani hracd. Tym ma pravo na rozcviceni v rozsahu max. jedné minuty.
MEéfi se rucné s presnosti na 0,1s.
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Vysledny bodovy vysledek soutéziciho tymu je dan vzorcem:
BODY = 3000 - (50 x S), kde S je (nejlepsi) vysledny cas tymu v sekundach. Bodovy zisk se
zaokrouhluje na celé body. Pokud je i nejlepsi ze vSech ¢asi tymu vyssi nez 60s, zapocCte se
tymu z této discipliny 0 bodu.

Organizace v prtibéhu SuperCupu
Tymy musi odevzdat nominaci na prvni tfi discipliny alespor 30 minut pfed svym rozepsanym
¢asem vedoucimu hristé S5.

Kazdy tym absolvuje vSechny 4 discipliny v prlibéhu vyhrazenych 30 minut na ur¢eném hfisti.
Kazdy hrac absolvuje své tfi pokusy v disciplinach hod a odpal bezprostfedné za sebou. Tym
absolvuje discipliny v nasledujicim poradi: hod, odpal, béh a souhra vnitfniho pole. Tym musi
absolvovat vSechny 4 discipliny bezprostifedné po sobé bez zbytecnych prodlev.

Zadame tymy, aby byly pfipraveny na dovednostni souté7e MASTERS alespofi 5 minut ped
rozepsanym ¢asem v seznamu vyse.

Po absolvovéni viech 4 disciplin zkontroluje vedouci tymu zaznam dosazenych vysledk( svého
tymu a potvrdi jejich spravnost podpisem. Na pozdéjsi reklamace nebude bran zietel.

v.r.

Bohumil Bilek

Predseda technické komise SuperCup
Sportovni rfeditel
http://supercup.baseball.cz/

Email: b.bilek@solena.cz

Mobil: +420 602 486 565
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